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INTRODUCAO:

A inovacdo em termos de produtos e processos tem sido cada vez mais buscada por empresas do setor produtivo e de
servicos. A area do Design de Superficie € um campo fecundo para o desenvolvimento de inovacéo, tendo em vista a
amplitude de materiais, suportes e o incremento tecnoldgico alcancado com a impressao digital sobre substratos dos mais
diversos, incluindo o cerdmico e o téxtil. O design de superficie cresce e se destaca como campo de formacéo em diversas
instituicdes publicas e privadas pelo pais, criando um nicho de pesquisa e desenvolvimento para a atuagéo profissional na
area. Atualmente, a feitura e reflexdo no campo das artes visuais propdem entrecruzamentos com diversas areas do
conhecimento, também a relacéo arte/design se estreita cada vez mais. A exploracao das novas midias e o crescimento da
arte tecnoldgica como manifestacéo artistica revelam processos hibridos e a vinculacao da arte em suas diferentes
linguagens em uma mescla com o cotidiano tecnolégico.

METODOLOGIA:

Este projeto de pesquisa apoia-se em procedimentos exploratérios e metodologias de processo criativo em laboratdrio,
buscando fundamentacéao tedrica em varias areas do conhecimento, utilizando uma abordagem de énfase qualitativa na
analise dos dados recolhidos. Esta pesquisa ocorre em duas etapas paralelas: uma parte busca trabalhos realizados dentro
da instituicdo (UFSM) que tenham um carater inovador quanto ao que propdem (parte tedrica) e a outra através do
desenvolvimento de estudos para superficies com base no que foi mostrado na Expo Revestir 2012, evento nacional, de
carater anual, que redne as Ultimas tendéncias e lancamentos para os setores de revestimentos (parte pratica). Materiais
diversos estdo sendo usados, baseando-se nos projetos industriais de revestimento cerdmico e téxtil tendo a finalidade de
desenvolver experimentacdes com intuito de gerar estudos de inovacdo em Design de Superficie tanto pelo uso de
diferentes materiais, processos e as areas aplicaveis (suportes).



RESULTADOS E DISCUSSOES:

Ao reunir e sistematizar conhecimento disponivel na area, temos alguns produtos com o conceito de inovagdo em termos
de design de superficie na UFSM sdo: tecidos high tech com filtro solar para sombrinhas; estampas para roupas a partir da
estrutura humana interna projetadas/modeladas com a proposi¢éo de DIY (abreviacéo de ¢ Do It Yourself¢, ou seja, ¢ Faca
Vocé Mesmoy,); piso cimenticio (base de ladrilho hidraulico) com aplicacdo de estamparia em impressao digital. Os
fabricantes aderem a impresséo digital para reproduzir outras superficies ao estampar ceramicas e porcelanatos. A edicao
da Revestir 2012, feira do setor de revestimentos, mostra que a maioria dos fabricantes aderiu a essa tecnologia para
reproduzir fielmente a aparéncia de marmores, granitos e madeiras, entre outros materiais. Neste sentido o estudo busca
implementar o desenvolvimento préatico de solugfes diferenciadas no projeto criativo em estamparia téxtil, ceramica ou de
papelaria em congruéncia com o mercado de trabalho é aprofundada sobre aspectos do desenvolvimento de propostas em
design de superficie, explorando tecnologias e/ou softwares especificos da area.

CONCLUSAO:
O projeto estd em andamentos, em sua fase inicial e prevé desenvolver estudos e pesquisas em design de superficie com

foco na inovacgédo tecnologica através de novos processos, produtos e solugdes, por meio da exploragéo de possibilidades
presentes nas linguagens artisticas, associadas as tecnologias analdgicas e digitais e as novas midias.
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