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INTRODUGCAO:

Por meio da imbricacéo dos artefatos de comunicacéo interativa com as questdes culturais emergentes na sociedade
contemporanea, configura-se o fenédmeno da cibercultura. Para que o cidaddo pertenca de fato a cibercultura, ele deve ter a
capacidade de apropriar-se das potencialidades destes artefatos tecnoldgicos comunicativos, as Tecnologias Digitais de
Rede (TDR¢s), participando dos processos culturais, econémicos, politicos, entre outros.

Assim, a TV Digital em sua convergéncia com as TDR's pode desencadear novas possibilidades de inclusao social/digital e
educativa dos cidaddos. Atualmente, 95.7% dos brasileiros possuem acesso a televisao e o Sistema Brasileiro de TV Digital
Terrestre (SBTVDT) devera substituir o sistema televisivo analdgico até 2016. Portanto, vislumbra-se um potencial para
processos de incluséo via acesso a Aplicagc@es Interativas na TV Digital. Mas, para que a incluséo ocorra, a escola possui
um papel central na apropriacéo deste meio de comunicacao.

METODOLOGIA:

A fim de averiguar a viabilidade da TV Digital na educacéo, foi desenvolvido um software de autoria colaborativa de
materiais educativos hipermidia voltados para a TV Digital, denominado Guri.

O objetivo é que alunos possam desenvolver uma malha hipermidia tendo como mote a criacdo de um ¢ micro-mundog,
conectado a uma idéia-conceito especifica: ao do programa infanto-juvenil televisivo ¢ Mundo da Leiturag,.

O Guri possui dois médulos principais: o cliente, uma aplicacéo interativa desenvolvida em Ginga-NCLua que executa sobre
a TV Digital, e o servidor, um WebService e interface web, desenvolvido em Java. O médulo cliente foi implementado no
Linux, utilizado-se de codigos Lua e NCL; o Set-Top Box Virtual Ginga, executado no VMWare Player, e que tem como
funcéo testar as aplicagfes escritas em Lua e NCL para TV Digital, simulando o ambiente onde, posteriormente, o software
sera executado. Para o desenvolvimento do médulo servidor, foram utilizadas tecnologias Java, GlassFish e PostgreSQL.



RESULTADOS E DISCUSSOES:

Uma primeira versédo do Software Guri foi desenvolvida para avaliar as tecnologias envolvidas na constru¢éo da aplicagao e
suas funcionalidades. Esse protétipo, que ja possibilita interacdo, permite que usuéarios cadastrados efetivem a criacdo e
exibicdo de apresenta¢fes de slides multimidia na TV Digital.

A tela de edicdo do Guri é a tela principal do modulo cliente do software Guri. Ela permite a edicdo de uma apresentagdo de
slides e a sua exibi¢cdo. O menu principal do software € composto de cinco op¢fes: Composicdo de slides, Galerias de
midias, Tecnologias Digitais de Rede, Iniciar apresentacao de slides e Salvar apresentacao.

A opcao ¢ Composicdo de Slides¢, permite a adigdo de um novo slide em branco ap6s o atual, exclusédo do slide atualmente
em foco e a troca da posi¢cdo na sequéncia entre dois slides distintos. A opcgéo ¢ Galerias de midia¢, permite a selegdo das
galerias de textos, imagens, videos e a audios. O item ¢ Tecnologias Digitais de Rede¢, permite ativar e desativar RSS.
Atualmente, o leitor de RSS usado é o Luarss.

Os prototipos da iteracao atual de ambos os médulos do servidor (WebService e interface web) tem como por
responsabilidade a persisténcia das apresentacdes e o gerenciamento dos usuarios. O WebService garante a persisténcia
respondendo as requisi¢cdes do cliente para criar novas apresentacées, além de alterar, recuperar e listar as apresentacdes
armazenadas, sempre verificando a autenticidade e permissédo do usudrio a cada requisicao. A interface web objetiva
oferecer ao professor um ambiente de gerenciamento dos alunos, onde é possivel adicionar e excluir o cadastro dos
mesmos.

A conexao entre os modulos cliente e servidor do software Guri é feita através do Canal de Interatividade, que € um
subsistema da arquitetura de referéncia do SBTVD-T, através do qual cada usuario pode interagir encaminhando ou
recebendo informacdes e solicitacdes das emissoras.

CONCLUSAO:

Ao final da implementacdo do prot6tipo, o software permitira aos usuérios a edicéo e exibicdo na TV Digital apresentacdes
de slides multimidiais, permitindo também salva-las e recupera-las em um suporte externo a TV Digital. Pretende-se que o
Guri agregue progressivamente funcionalidades que permitam a autoria colaborativa de malhas hipermidiais.
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