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INTRODUCAO

As inovacbGes e os avancos tecnoldgicos aumentam cada vez mais em mundo
competitivo. Nesse sentido, percebe-se que os produtos projetados pela Industria
Moveleira vém sofrendo diversificacdes e inovagcbes, por certo, é de extrema
importancia a reformulacdo dos processos de producdao para o desenvolvimento e
fabricacdo de produtos mais competitivos, observando o limite de custos das
empresas em uma economia instavel. Dentro desse contexto, realizou-se uma
pesquisa junto a trés possiveis organizacbes, que ja participaram do Projeto de
Extensdo Produtiva. Entrou-se em contato com as mesmas para saber qual o interesse
em participar do projeto de Extensdo Design Colaborativo no setor Moveleiro
Regional. A empresa que mais teve interesse foi a Kind Mébelfabrik, residente no Polo
Moveleiro de Lagoa Vermelha — RS.

DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento metodoldgico do projeto de extensao Design Colaborativo divide-
se em varias fases. Apds a definicdo da empresa, realizou-se uma visita técnica na
mesma, Kind Moébelfabrik, com o propdsito de conhecer os sdcios, o histdrico, a gestdo
de forma geral, certificacGes e qualidade, desenvolvimento de produtos e a linha de
producdo. Dessa forma, é possivel identificar e mapear as necessidades que a
organizacao possui no segmento das industrias moveleiras. Aliado a isso, acontecem
oficinas direcionadas as demandas da empresa, utiliza-se ferramentas como Lean
Board Game, onde o desafio é de assumir o comando de uma empresa que enfrenta
dificuldades em um ambiente de negdcios competitivo. Para sobreviver nesse
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mercado, é necessario tomar decisdes para resolver problemas em seus processos,
tendo como objetivo melhorar a rentabilidade, produtividade, lead time e a utilizacdo
do espaco para a entrada de possiveis novos negdcios. Nesse sentido, sera possivel
aplicar na pratica o que se aprende na teoria. Ainda, serdao utilizadas ferramentas
colaborativas e participativas embasadas no Design Thinking, cujas etapas sdao de
imersdo, a analise e sintese, a ideagdo e a prototipacdo (Viana et al. 2012). A grande
finalidade do projeto é incluir o design colaborativo nos processos criativos e
produtivos, abrangendo multiplas areas da organizacdo a fim de colaborarem na
tomada de decisdo, pois esta presente em todas as etapas de desenvolvimento de um
produto ou servico, desde a avaliagdo racional da matéria-prima, até o
desenvolvimento de um produto final, passando pela inovagdo de todo o processo
produtivo. A partir de toda andlise e mapeamento feitas pelo grupo baseado nas
situacOes identificadas nas atividades do setor criativo e produtivo, sera realizada uma
reunido com os socios da Kind Mobelfabrik, com o intuito de sugerir ideias,
previamente selecionadas, para aplicacdo real, atendendo as necessidades
tecnoldgicas, mas principalmente, as necessidades humanas.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O projeto estd acontecendo com a colaboracdo dos alunos e professores dos cursos de
Design de Produto, Design Grafico e Engenharia de Producdo, envolvendo diferentes
areas do conhecimento. Os resultados possibilitam o desenvolvimento
socioeconémico, o fortalecimento dos vinculos da Universidade por meio dos alunos e
professores, empresa e comunidade.
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Foto 2: Oficina Lean Board Game.
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