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INTRODUGCAO:

Neste artigo é pretendido examinar o uso de um dos emblemas geracionais mais
adotados por homens e mulheres atualmente: o smartphone. Na intervencao artistica
realizada pelos alunos do IV nivel de Artes Visuais (bacharel), da Faculdade de Artes e
Comunicagdo, da Universidade de Passo Fundo, foi possivel observar a reacdo dos
passantes perante a uma animag¢ao em Stop Motion, produzida na disciplina de Arte e
Tecnologia. A intervencdo ocorreu no corredor de acesso as salas de aula, durante o
intervalo do turno da noite da faculdade, onde foi projetada a animacdo. A analise
mostrou que este dispositivo eletronico tem alto poder de persuasdo frente a seus
usuarios, que ficam alheios a tudo o que acontece ao seu redor. A instantaneidade dos
dias se faz presente nessa animacdo resultado do trabalho coletivo dos alunos,
procurando um olhar incisivo sobre o que efetivamente vivemos hoje: a soliddo e a
obsessdo pela comunicacdo/informacdo. Um ensaio sobre a impossibilidade de se
desconectar.

DESENVOLVIMENTO:

A criacdo do video que foi projetado comegou em sala de aula, na disciplina de Arte e
Tecnologia ministrada pela professora Aline do Carmo. A turma foi dividida em 4
grupos de trabalho, um para a criacao do roteiro, outro para a criacdo das ilustracdes,
um terceiro grupo para para a producdo de fotos, pois o estilo utilizado para a
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em r};gao a aparelhagem guem ligaria e desligaria, como cwdarlamos os aparatos e
fios gue estavam expostos? Primeiramente usamos uma das aulas para fazer um teste
somente da projecdo e teste para sincronizar o dudio. Percebemos que se fizéssemos
uma intervencgao junto a projecao a mesma se tornaria mais interessante e ao mesmo
tempo poderiamos observar a reagao do publico.

CONSIDERAGOES FINAIS:

A experiéncia da intervencdo tenta responder justamente isso. Vimos que em qualquer
situagdo encontramos alguém de cabeca baixa encarando uma pequena tela na mao.
Labios se movendo ndo era uma coisa comum nessa situacdo.As pessoas pareciam
tentar eliminar com os aparelhos nas maos aquele “siléncio” do intervalo das aulas,
mas, na verdade eram os proprios smartphones que causavam isso.
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