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INTRODUGCAO:

Ao brincar, a crianga cria uma situagdo imaginaria, assume papéis, cria suas proprias
regras e imita algumas situacdes cotidianas, estabelece falas e didlogos fiéis as
situagdes adultas por ela presenciada. Mas em meio a todos os avangos cientificos, em
meio a tanta tecnologia, o brincar ainda existe?

E nitido que nos dias atuais as brincadeiras e o verdadeiro "espirito" do brincar,
passaram por transformagdes, tendo neles inseridos os personagens mais famosos dos
desenhos animados da atualidade e, também, aparelhos tecnoldgicos. Mas e as
atividades ao ar livre, o contato com a natureza, o correr, pular, sujar-se, estao
presentes no cotidiano de nossas criangas?

Para isso, pretende-se RELATAR UMA EXPERIENCIA com base em leituras realizadas a
partir dos pressupostos Vygotskyanos.

DESENVOLVIMENTO:

Ndo ha como negar que a sociedade em que se vive ndo é a mesma de 40 anos
atras, onde nossos pais com tamanha saudade nos relatam a liberdade e o prazer de
poder brincar nas ruas sem receio algum. A medida em que a sociedade foi
"evoluindo", as necessidades referentes a seguranga se transformaram junto a ela.

Hoje ha uma parcela significativa de criangas que o cotidiano é restringido as telas
da televisdao e dos aparelhos digitais, alheias as atividades a céu aberto e da interagao
social, sendo que o Unico lugar que encontram para desenvolver as mesmas, acaba por
ser a escola, a qual precisa reforcar estes lacos, fazendo com que toda a cultura do
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por tédo o lado. Quando presentes no espaco em que brincavam de casinha, tinhamos
nitidamente a imagem de um relato do que é presenciado e observado pelas criancas.
Atribuiram-se papéis de seu cotidiano, formando entdao uma familia, deram fungao de
equipamentos digitais a objetos com formas e caracteriscas semelhantes a tais.
Enguanto a mamae cozinhava e reprendia seus filhos quando estes apresentavam um
mau comportamento, o papai ficava encarregado de fazer as compras do més, a
riqueza das falas e a inversdo de papéis de um grupo de crianca a outro nos
surpreendia, pois logo depois tinhamos meninos que faziam questdo de estar na
cozinha mostrando que ela ndo é apenas o lugar da mamae.

Sobre este comportamento de imitar cenas de seu cotidiano, Vygotsky nos diz que a
crianca estard desenvolvendo uma habilidade que podera ser util a vida adulta. A fala,
presente em todas as etapas da brincadeira, tendo aumento em sua intensidade e
entonacdo sempre que a situacao representada exigia, aparece como auxilio as a¢bes
desenvolvidas, como uma narragdo das atividades que estdao sendo executadas.

Em relacdo a esta apropriacdo, Karrara (2004) , no livro "Introducdo a Psicologia da
Educacdo: Seis abordagens", afirma que: "(...) a medida em que se aprende a utilizar a
cultura, a crianga vai acumulando experiéncias em conjunto com as outras pessoas
com que vive e vai criando sua inteligéncia e sua personalidade".

anim;d ‘ estemidos herdis que lutavam bravamente com suas espadas

CONSIDERACOES FINAIS:

Ap6ds realizar-se leituras e vivenciar esperiéncia, considera-se que o brincar além de
ser uma atividade espontdnea e prazerosa, também apresenta-se como um relato do
gue é vivido pela crianca, estas que além de recriarem as cenas de seu cotiano, o
mesmo faz com o que assiste, reafirmando a influéncia tecnolégica e dos meios de
comunicacdo. E preciso fotalecer a relagdo BRINCAR x NATUREZA, assim permitindo a
crianca possibilidades de inovar, criar e ndo limitar-se ao que Ihe é dado pronto.

REFERENCIAS:

CARRARA, Kester. Introducdo a psicologia da educacdo: seis abordagens. Sao Paulo:
Avercamp, 2004.
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