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INTRODUGCAO:

Criancas e brincadeiras parecem dois conceitos que se associam, se fundem e que nao
vivem um sem o outro. No entanto, é comum vermos nos patios escolares, criangas
gue correm de um lado para outros sem ter muito objetivo. As criancas de hoje,
acostumadas a tecnologia, apresentam-se sem objetivos em lugares amplos. Lugares,
gue antes eram cheios de brincadeiras. Nossas criangas parecem nao saber brincar. E
foi pensando nisso que o PIBID/Pedagogia/UPF pensou um projeto em que o
movimento e a brincadeira ocupassem o espaco central das atividades pedagdgicas.

DESENVOLVIMENTO:

Considerando o contexto vivenciado pelas criangas em seu cotidiano, tanto familiar
como escolar, e a auséncia de momentos de brincar que sejam estruturados e
promovam a interacdo com outras criangas, que o grupo de bolsistas do PIBID
organizou o projeto.

A ideia inicial era que as criancas aprendessem a brincar usando o prdprio corpo, a
presencga de outras criangas no patio da escola, a linguagem oral e materiais pouco
estruturados. Pesquisou-se entdo brincadeiras que contemplassem essas
caracteristicas e deu-se inicio as agdes pedagodgicas.

De outro lado foi fundamental compreende que brincar ndo é algo que nasce com a
crianga, pelo contrario, é preciso que ela aprenda a brincar. Nesse sentido, entdo, a
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relativas aos' festejos juninos. Essa fase possibilitou o resgate de brincadeiras
tradi)onais e a compreensdao histérica do surgimento de cada uma delas e sua
mselgao no cotidiano desses festejos populares.

O projeto ainda estd em andamento. Nesse momento a énfase estd no folclore
e tradicGes gauchas. As criancas, juntamente com as pibidianas e suas professoras
dedicam as a¢Oes pedagdgicas ao estudo de brinquedos e brincadeiras associadas ao
folclore do estado do Rio grande do Sul. Muitos brinquedos estdo sendo
confeccionados e brincadeiras sendo aprendidas. Sempre considerando que toda a
atividade parte de uma pesquisa sobre as questdes histéricas que envolvem o inicio e a
permanéncia desses brinquedos e brincadeiras no seio da sociedade em questao.

CONSIDERAGOES FINAIS:

Brincar é uma atividade que se aprende, portanto supde alguém que ensine. No
ambito escolar encontra-se um bom espago para que essas aprendizagens acontegam.
E o bom de tudo isso é que as criangas sdo avidas por aprender. Por isso descobrir
novas formas de brincar, brinquedos que podem ser feitos por elas torna as atividades
pedagdgicas mais ludicas, mais atraentes, mais significativas..
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