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INTRODUGCAO:

Adotar a abordagem de multiagentes para a resolucdo de problemas tém sido um
assunto muito explorado nas ultimas duas décadas. InUmeros trabalhos tém
apresentado conceitualizagbes, formalizacBes, protocolos, técnicas e métodos para
aplicacdo deste tipo de abordagem na concepc¢do de software. Isso tem acontecido
pelo fato da abordagem multiagente possuir algumas caracteristicas que viabilizam a
resolucdo de problemas de outra forma que ndo a tradicional, adequando-se a
problemas complexos [1] [2] e de natureza descentralizada [3]. Este paradigma adota o
conceito de agente para caracterizar uma unidade autonoma de resolucdo de
problemas [4]. A partir disso, uma solucdo é criada através do agrupamento de
Agentes que trabalham cooperativamente, cada um deles resolvendo parte do
problema. A este agrupamento é dado o nome de Sistema Multiagente (SMA).

DESENVOLVIMENTO:

Os Agentes sdo aplicados nas mais diversas areas que variam desde a interacdo
homemmaquina até complexos processos de controle industrial. Devido ao elevado
numero de aplicacOes e a relativa abertura do conceito, existem diversas defini¢cdes
sobre o que é um Agente e ndao existe um consenso entre os autores da area sobre
esta matéria. No entanto, podemos simplesmente definir um Agente como sendo um
sistema computacional que habita, sente e age em um determinado ambiente, e com
isso é capaz de realizar um conjunto de objetivos ou tarefas para o qual foi projetado.
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CONSIDERAGOES FINALIS:

A partir deste trabalho serd possivel conhecer, em linhas gerais, os requisitos
envolvidos no processo de Engenharia de Sistemas Multiagentes, através do estudo
dos varios aspectos relacionados ao paradigma OA. Este estudo permitird que
trabalhos futuros discorram sobre quais caracteristicas necessitardo ser representadas
na etapa de projeto do sistema, viabilizando a criagdo de modelos que representem
todos os aspectos envolvidos em um SMA.
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