N WU o ;N il
N . Universidade e comunidade
I SE M I"J N g D o e em transformacao
o 3 7 DE OUTUBRO
: : A ¥ oe 2016
SF-ge’ -l ~ n !3“%
' j e lho c ta inscrevendo:

) Relato de Caso

AU'PR PRINCIPAL: Cesar Fernando Dos Santos.
CO-AUTORES: Vanessa Rommel.

ORIENTADOR: Marcelo Jose Doro.
UNIVERSIDADE: Universidade de Passo Fundo

INTRODUCAO:

Um longo trabalho e pesquisa, nos permite apresentar uma experiéncia didatica
desenvolvida e aplicada pelos sub-grupos do PIBID/ Filosofia e PIBID/ Histéria da UPF.
Tratar-se a de um jogo de Légica dedutiva, elaborado com contetdos histdricos. Seu
fim é pensar com habilidades, trabalhar o raciocinio critico reflexivo e cuidadoso,
possibilitar a transicdo da fase das operagdes concretas para as operacgbes abstratas,
formar sujeitos autbnomos, aprender brincando. A experiéncia nasceu do desafio de
pensar uma aula conjunta entre filosofia e histdria, e percorreu um longo trabalho de
pesquisa e discussdo coletiva, que se afina com a compreensdo metodolégica e a
elaboracdo de novas ferramentas didaticas, porque desenvolver competéncias criar
novas possibilidades, é uma necessidade que emerge da evolucdo acelerada.

DESENVOLVIMENTO:

Embora a preocupacdo com as habilidades e competéncias ndo seja recente, o
conjunto da evolucdo dos campos do conhecimento exige cada vez mais novos
procedimentos e abstragdes. Na programacao de computadores, nos aspectos da
cibernética, da matemadtica para economia, da linguistica matematica e da engenharia
mecanica, assim como nas outras areas do conhecimento existe sempre uma continua
e infinita preocupacdo com a formacdo e transformacdo do ser humano através do
desenvolvimento de suas competéncias. E neste contexto que se insere uma didatica
tratando da conversdao da linguagem em algebra, num processo de pensamento
algoritmico heuristico, conduzindo o estudante a raciocinar, relacionar, medir, avaliar,
conceitualizar e abstrair, capacidades que sdao fundamentais para compreender o
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atividades, ne "etas especifico o 52 ano do ensino fundamental da Escola Municipal
Padré Jose Anchieta de Passo Fundo, RS. O conteudo de Histdria foi transformado em
dades e dividido em categorias como, povos, periodos, localizacdo, religiosidade,
mogos de vida, escritos, alimentacdo, transformacdo cultural etc. Com estes dados,
elaboramos enigmas ldégicos dedutivos em forma de pequenas histérias, criando
situagdes nas quais os estudantes sdao estimulados e provocados a buscar desvendar os
mistérios, aprendendo os conteudos altamente relevantes, desenvolvendo o
pensamento e as habilidades cognitivas. Tudo isso de forma descontraida, porque
enigmas desafiam e jovens se excitam com isso. A aplicagdo ocorreu em forma de
disputa entre duplas, regulada por pontua¢dao de acordo com o tempo da resolugao
dos enigmas. Parte-se de um processo que aborda o estagio operatdrio formal,
utilizando-se de cartas conduzindo os estudantes no progresso de transicdo até o
periodo das operagdes abstratas, periodo em que o mesmo se encontra capaz de
resolver os enigmas usando apenas o raciocinio. Esta proposta é, de acordo com a
teoria construtivista piagetiana, eficaz na constru¢cdo do conhecimento e no
desenvolvimento cognitivo, pois o cérebro é como um musculo e precisa ser
exercitado para desenvolver-se.

CONSIDERACOES FINAIS:

A aplicacdo comprovou que é possivel otimizar as habilidades cognitivas. Através de
enigmas légicos, os estudantes passaram a raciocinar, relacionar, medir, avaliar,
abstrair, conceitualizar, tomar decisdes e resolver problemas. O resultado evidencia-se
através da diminuicdo do tempo minimo na resolucdo dos problemas légicos, que
diminuiu consideravelmente de dois minutos na primeira aplicacdo, para um minuto
na segunda aplicagdo. Esta melhora também foi percebida nas outras disciplinas.
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ANEXOS:
19)

Os povos do Egito localizavam-se na Africa.

O rio Eufrates localizava-se no Oriente Médio.

Para os povos da China o rio Indo é muito importante.
O rio Nilo foi importante para quais povos?

Os povos mesopotamicos localizavam-se onde?
Quais povos localizavam-se na Asia Meridional?

29)

O cédigo de Hamurabi pertenceu aos mesopotamios.
O Egito Antigo era politeista.

Quem lia a Lei de Moisés seguia o monoteismo.

Os hebreus nao tinham um livro dos mortos.

Quem também era politeista?

Quem tinha o livro dos mortos?

Quem seguia a lei de Moisés?

R1; Egipcios, Oriente Médio, Chineses.
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