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INTRODUCAO:

O mapeamento geografico e a captura de imagens aéreas ganhou lugar de destaque
nos ultimos anos, impulsionando o crescimento nas vendas e no uso de veiculos aéreos
ndo tripulados (VANTS ou Drones), tanto para fins recreativos, quanto para fins
profissionais como no mapeamento de &reas agricolas. Drones destinados ao mapeamento
aéreo possuem alto custo devido a quantidade de equipamentos eletrénicos embarcados
e a sua operacdo. Por conta disto, novas metodologias tém sido propostas, possibilitando
0 surgimento de equipamentos mais baratos, que associados a kits de desenvolvimento
de software (SDKs), tornam possivel a automatizacdo e a simplificacdo da coleta de
imagens, juntamente com a agregacdo automatica das mesmas (mosaicagem). Isso tudo
permite 0 mapeamento de grandes areas, podendo auxiliar, por exemplo, na deteccao de
doencas, falhas de plantio, zonas de estresse hidrico, entre outros.

DESENVOLVIMENTO:

Apds o surgimento de equipamentos comerciais, 0 mapeamento aéreo tornou-se
um préatica mais viavel e barata devido ao tamanho e custo reduzido, quando comparados
a aeronaves convencionais. Inumeros tipos de Drones foram langados nos Gltimos anos,
facilitando a operacdo para usuarios que necessitam de um resultado final com qualidade,
sem a necessidade do operador ter habilidades especiais para operagédo dos mesmos.

Por meio dos Drones de uso doméstico, com baixo custo em relagdo aos
comerciais, soluc@es especificas para uma determinada aplicacdo sdo oferecidas. A DJI,
atualmente a maior fabricante de Drones do mundo, fabrica Drones como o Phantom 3®,
0 qual permite a utilizagdgo de um SDK (Software Development Kit) para o
desenvolvimento de aplicativos moveis, que, por meio de uma comunicacao serial, tem
controle total sobre o Drone.

Esta integragdo entre hardware e software permite o desenvolvimento de
aplicativos onde produtores agricolas podem automatizar o processo de mapeamento de
suas propriedades, objeto deste trabalho. Com a simples delimitacdo de uma area e
configuracbes de velocidade e altitude de voo, o aplicativo proposto neste trabalho
permite a realizagdo de um voo automatico. O Drone sobrevoa a area demarcada pelo
usuario coletando fotos e salvando consigo metadados como coordenadas geograficas,



velocidade de voo e altitude, os quais se fazem necessarias para a etapa de processamento
e mosaicagem das imagens coletadas.

O kit de desenvolvimento disponibilizado pela DJI, permite que o desenvolvedor
crie aplicativos para as plataformas mdveis Android e iOS. O prototipo descrito neste
trabalho foi desenvolvido inicialmente para a plataforma iOS, a qual abrange dispositivos
como o iPhone, iPad e iPod Touch.

O aplicativo possui uma interface amigavel, na qual duas opg¢des sdo apresentadas
ao usudrio. A primeira op¢ao, ¢ a de criacdo de uma “Missao” para fazer a captura de
imagens de uma &rea de interesse. Quando esta opcao € selecionada, uma nova tela é
aberta, apresentando um mapa com a localizacdo atual do Drone, além de op¢bes para
criacdo de uma trajetdria e configuracoes de voo. A opc¢do de criacdo da trajetoria oferece
ao usuario a possibilidade de ajustar um poligono sobre a area que ele deseja fazer o
mapeamento. Quando terminada esta etapa, o usuario podera fazer a configuracéo do voo
e inserir parametros como altitude e velocidade. Por fim, uma mensagem de “Authorized
Flight”, aparecera para o Usuario, bastando o mesmo confirmar para que o mapeamento
automatico inicie.

Com a captura das imagens finalizada, o usuario pode entdo partir para a segunda
opcao do aplicativo, a de Mosaicagem. Utilizando uma biblioteca de visdo computacional
chamada OpenCV, é possivel a criagdo de um mosaico no préprio smartphone. Apés a
selecdo das imagens da area anteriormente mapeada, o aplicativo fara a agregacao das
mesmas (mosaicagem), permitindo assim a visualizagdo completa da &rea mapeada.

CONSIDERACOES FINAIS:

O aplicativo desenvolvido permite que usuarios comuns possam realizar tarefas
de mapeamento aéreo com grande facilidade e custos reduzidos, sem a necessidade de
conhecimentos especificos para operacdo de equipamentos e softwares. Da mesma forma,
0s processos de mapeamento aéreo foram facilitados e dispobilizados em uma Unica
aplicacdo e dispositivo.
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