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INTRODUGCAO:

O trabalho descreve o processo de constru¢dao de um objeto de aprendizagem
destinado ao Ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil, desenvolvido no ambito do
projeto de pesquisa Producdao de Objetos Digitais de Aprendizagem para o Ensino de
Ciéncias e Matematica. Este também integra a dissertacdo de mestrado de Michele
Ferreira Cardoso junto ao ppgECM/UPF e o TCC de Emiliano Ractz da Silva (Ciéncia da
Computacdo, UPF), ambos sob de Juliano Tonezer da Silva.

O Ensino de Ciéncias na educacdo infantil tem por objetivo o desenvolvimento
intelectual da crianca, além de incentivar a curiosidade natural que elas possuem,
promovendo um verdadeiro interesse cientifico, levantando hipéteses, encontrando
solucgdes e despertando um olhar critico-reflexivo ao explorar o mundo no qual estd
inserida. E na Educacdo Infantil que cabe um Ensino de Ciéncias voltado para os
fenbmenos naturais que permeiam a vida cotidiana das criancgas, sendo esta a primeira
etapa da educacdo basica e nivel inicial de ensino.

DESENVOLVIMENTO:

Na execucdo do projeto de pesquisa o bolsista desenvolveu as etapas de revisao
bibliografica e de desenvolvimento do OA Gota Malu.

Na etapa 1 realizou-se a busca por OAs em diversos repositorios relacionados ao
ensino de ciéncias na educacdo infantil. Notou-se, a escassez de recursos nesta area.
Dentre os principais portais pesquisados foram utilizados os seguintes: Portal de Jogos
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disso, 0 critéric dIn ental encontrado na maioria dos OAs é que o aluno tenha no
mmu*o nocoes de leitura. Alguns portais, como o MIT (Massachusetts Institute of
Technology), apresentam riqueza de material, porém ndo ha categoria especifica para
cada area de ensino, e sim mais visualizados, mais remixados, mais compartilhados,
mais bem feitos, tornando exaustiva a pesquisa, em que se tem que abrir de um em
um os OAs, pois muitos nao possuem legenda.

Dentre os OAs encontrados, foram escolhidos quatros, que mais se aproximavam da
categoria de ensino de ciéncias na educacao infantil, cujos nomes sdo: OA Periodo
Ciclo das Aguas (RIVED Unifra), OA Block Out (MIT), Sistema Solar (escolagames) e
Formas e Desenhos (escolagames).

A segunda etapa compreendeu a Concep¢ao, Projeto e Programacao de um OA para o
ensino de ciéncias na educacgao infantil com base na etapa 1. O OA “Gota Malu”, sigla
escolhida como uma estratégia de aproximar o nome a realidade dos alunos, foi
construido de forma incremental, onde a cada reunido novos incrementos eram
adicionados ao mesmo. Os encontros do grupo foram de forma presencial e também a
distancia, pelo menos uma vez por semana, através de trocas de informacgbes para
realizar ajustes no OA. Em paralelo ao que se projetava nas reunides, decidido pelo
grupo, a programacgao também ia sendo desenvolvida, de forma que ao término dos
encontros todos ja estavam habituados ao OA.

O OA produzido resume os ciclos da agua. O personagem principal é Malu, uma gota
d'agua que evapora, sobe para o céu, vira nuvem e cai em forma de chuva. H3, ao
término, duas atividades educativas: jogo da memdria e o jogo da sequencia.

CONSIDERACOES FINAIS:

O OA Gota Malu apresenta uma proposta para o Ensino de Ciéncias na Educacdo
Infantil, para auxiliar as criancas compreenderem seu mundo natural através do uso do
computador como ferramenta pedagdgica. Destaca-se sua relevancia e entende-se
gue o objetivo principal é conferir ao processo de ensino um carater mais interativo e
atrativo, com o acompanhamento do professor como auxiliar.
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