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INTRODUCAO

Geralmente o ensino de quimica é tradicional, centralizando-se na memorizagdo e
repeticdo de nomes, formulas e cdlculos, tornando-se uma matéria magante. O uso
jogos visa induzir a reflexao e a construgao do conhecimento de uma forma divertida,
pois, quando as pessoas ficam desinibidas e se descontraem o aprendizado se torna mais
facil (SANTANA, 2006). Desta maneira, empregar como estratégia de ensino de quimica
um jogo, pode facilitar a aprendizagem do educando.

Segundo Hamze (2005) o uso do domind no ensino de quimica, permite que o
educando faga da aprendizagem uma agdo prazerosa, pois, 0s mesmos estdo em
correlagdo com a quimica e tem regras que estimulam o desenvolvimento do raciocinio.

Com base nisso, este trabalho teve como objetivo trazer os jogos ludicos para
dentro das salas de aula como uma forma de auxiliar os estudantes das séries iniciais da
Educacdo Basica na importancia do descarte correto dos residuos e matérias.

DESENVOLVIMENTO:

O descarte correto de residuos é fundamental, pois, diminui os impactos
ambientais, e ao reciclar economiza-se recursos naturais ndo renovaveis e energia,
gerando empregos e evitando o depdsito de materiais toxicos ou de dificil decomposi¢ao
no ambiente (DIONYSIO, 2009). Assim, o jogo foi desenvolvido tendo como destinagdes
finais a compostagem, a reciclagem, a devolugao em pontos de coleta e o aterro
sanitario. Foram elaboradas 32 pecas que visam o descarte correto no lixo. Cada peca
foi feita de cartolina e estdao na forma de retangulos de 7,5 x 3,5 cm. Foram selecionadas
imagens correlacionadas a residuos e tipo de descarte, e essas imagens foram coladas
na peg¢a do domind (Anexo).

= AM
—— v A/ fcnegq QWUPFE

Skl UPY o et __FAPERGS - Universidade

A0 Al T . cormtbaden [ — ——e ——— & Pasio Funde



u " S . Universidade e comunidade
s E M I N g D o ) > em transformacao
foram jogadas algumas partldas de

1 AL awerificar se ndo h AL OUTUBRO
ro N E ! n&g E ? i«?‘ reJudlcilr a partid ﬁ izadon16
, ‘um dos jogadores termina de usar
: : "\ “ b} " " . ‘

3

~

aprendizagem esta area a qual, em geral, é dificil para os professores sensibilizar os
educandos a importancia da mesma, e, consequentemente, uma aprendizagem efetiva.
Assim, esperasse que o jogo elaborado posa contribuir no trabalho dos professores.
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